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Journee e [zurepe

Mardi 17avril 2007
LLes écoles du secteur des Essarts

Echanger - Partagrer -
Parler les langues de 1l’'Europe -
Découvrir les cultures européennes -

Des ateliers avec des éleves
du 1°° et du 2" degré

Consignes p/r au déroulement de la
journée :

- Rendez-vous a 11 heures sur le stade des Essarts.
- prévoyez votre pique-nique pour le midi.

- Vous participerez a l’animation des différents ateliers

— ou bien vous encadrerez les groupes d’enfants

- Les enfants partiront vers 16 heures dans leurs écoles

nous ferons alors un rapide « debriefing » de la journée (fin
a 16h30).




Journée de ’Europe
Groupe niveau CP

Ecoles participantes :
Les Essarts — Dompierre sur Yon — Boulogne — Saint Martin des Noyers —
Sainte Florence

Equipes
118 CP : 10 équipes de 12 enfants

Nom des équipes : les anglais — les espagnols — les italiens — les allemands — les
belges — les luxembourgeois — les grecs - - les portugais — les autrichiens — les
hollandais

Modalités pour les ateliers :

5 ateliers de 25 minutes + 5 minutes de battement entre chaque

Titre Description Nombre | Personnes responsables
d’ateliers
Les drapeaux Fabrication d’un 2 Marie + 1 CFPiste
drapeau par enfant +
1 grand par groupe
Langue anglaise Conte anglais 1 Sophie
Langue Conte espagnol 1 Laetitia
espagnole
Le voleur de Jeu sportif espagnol 2 Luc + 1 CFPistes
pierres
7 familles Jeu de cartes 2 Marie — Laure + 1
CFPiste
Caractéristiques Poser la carte de 2 Marinette + 1 CFPiste
des pays I’Europe le
frontaliers monument, le nom,
le plat ...
Accompagnateurs :

Chaque école prévoit 2 accompagnateurs.
Les CFPistes sont prévus pour animer les ateliers.

NB : Les Essarts commencent la liste des €quipes et font passer avec les regles
du jeu du voleur de pierres.



Journée de ’Europe

Groupe niveau CE

Préparation de la journée de 1I’Europe du 17 Avril 07 aux Essarts

Etaient représentées les écoles privées de St Martin, Dompierre, L’Oie, Ste
Florence, Boulogne/La Merlatiere, Les Essarts. Effectif de 221 ¢léves a répartir
en 20 groupes.

Activité Responsable | Séance 1 | Séance 2 | Séance 3 | Séance 4
J1 | sport européen | Karine X 7-8 13-14 19-20
J2 | sport européen | Emmanuelle | 3-4 X 15-16 9-10
J3 | sport européen | Med 5-6 11-12 17-18 X
J4 | Béret européen | College+ 1 |17 4 19 18

¢tudiant

D1 | drapeaux Christine 7-8 17-18 5-6 13-14
D2 | drapeaux Céline 9-10 3-5 11-12 15-16
D3 | Cartet+drapeaux | College 1-2 13 20 17
L1 | Loto culinaire | Delphine 11 9 1 3
L2 | Loto culinaire | 1 étudiant 12 6 2 4
M1 | Mots croisés Isabelle 13 15 3 1
M2 | Mots croisés 1 étudiant 14 16 4 2
F1 | 7 familles Genevieve | 15-16 19-20 7-8 5-6
F2 | 7 familles 1 étudiant 18 1-2 13-14 7-8
P | Les langues Pascale 19 10 9 11
B | Bingo anglais | Lydie 20 14 10 12

4 ¢tudiants du CFP seront affectés aux ateliers, 4 accompagneront une équipe.

Accompagnateurs a prévoir :

Ste Florence : 1
Dompierre : 3
St-Martin : 2
Les Essarts : 8
L’Oie: 2




Lieux occupés par les CE : vieux terrain de foot, salle de tennis, club house,
salle de judo.

L école des Essarts choisit un chant et le transmet aux autres écoles. Deux
classes chanteront au micro et les autres reprendront le refrain.

Chaque ¢leéve portera un badge (8/5 cm) drapeau de 1’équipe d’un c6té, nom,
prénom de 1’¢éléve de 1’autre et nom de 1’école).

Chaque classe prépare un gateau de recette européenne, pré-découpé (nombre de
parts = nombre d’¢léves)
Les équipes sont formées a partir des noms de pays de I’U.E. (2 ¢éleéves par

pays....)

L’¢cole des Essarts commence les listes et les transmet. Les drapeaux par équipe
seront imposeés.

Chaque responsable d’atelier prévoit son atelier en intégralité et prépare un
panneau annongant I’activité (carton format A3 (voir modéle).

Rappel horaire :

11h : rassemblement au stade des Essarts, formation des équipes derricre le
responsable (panneau avec le nom du pays) Chaque équipe regoit un plan, le
parcours des ateliers et la liste des noms des éléves de son équipe

12h : pique-nique (apporté par chaque enfant) par équipe.

13h : début des ateliers.

Chaque atelier dure 30 mn. (voir tableau pour la rotation). Chaque équipe passe
au stand du CEJ pour répondre a un questionnaire.

15 H 30 : rassemblement pour chanter.

15H4S : départ des cars. (Le CEJ se charge de réserver les cars).

J1 sport européen

X

7-8

13-14

19-20

Karine




Journée de ’Europe

Groupe niveau CM

Préparation de la journée de 1I’Europe du 17 Avril 07 aux Essarts

Etaient représentées les écoles privées de St Martin, Boulogne/La Merlaticre,
Dompierre, L’Oie, Ste Florence, Les Essarts, 1’école publique de St Martin.

Effectif de 251 ¢€léves a répartir en 20 groupes. 17 ateliers (& modifier

¢ventuellement)
Les ateliers suivants ont été prévus, sous réserve de 1’accord de certaines
personnes :
Activité Animateur 1 20me 3eme
séance séance séance
A1l | Sport jeu européen Sébastien let 2 7et 8 13 et 14
A2 | Sport jeu européen Laurent Jet 4 9etl10 | I5etl6
A3 | Sport jeu européen Jacques Set 6 Iletl2 | 17et18
B1 | Langue Anne 7 13 19
B2 | Langue (espagnol) Carmen 8 14 20
B3 | Langue (anglais) Mme Gautier 9 15 1
C | Sciences David + 1 10 16 2
¢tudiant
D | Hymnes européens Guy 11 17 3
E | Musiques Jérome 12 18 4
traditionnelles
F | Jeude I’Euro René 13 19 5
G | Puzzle européen René+ 2 14 20 6
¢tudiants
H | « Pendu européen » | Christian- 15 1 7
College
I | « Sport européen » Christian- 16 2 8
College
J | « De quel pays suis- | Christian- 17 3 9
je?» College
K | Quiz culture Johan 18 4 10
L | Contes européens Pascale 19 5 11
M | Jeu de I’oie Christian- 20 6 12
College

3 étudiants du CFP.seront affectés aux ateliers des collégiens,1 avec David, 2
avec Ren¢,2 accompagneront une équipe.

Chaque classe prévoit 2 parents accompagnateurs.




Lieux occupés par les CM Terrain d’honneur (foot), Salle omnisport, Salle de
tennis de table

L école des Essarts choisit un chant et le transmet aux autres écoles. Deux
classes chanteront au micro et les autres reprendront le refrain.

Les animateurs des ateliers A1,A2,A3 transmettent la régle du jeu choisi a
toutes les écoles.

Chaque ¢leéve portera un badge (8/5 cm) drapeau de 1’équipe d’un c6té, nom,
prénom de 1’¢éléve de 1’autre et nom de 1’école).

Chaque classe prépare un gateau de recette européenne (nombre de parts =
nombre d’¢éléves)

Les équipes sont formées a partir des noms de pays de I’U.E. (2 ¢éleves par
pays....) Penser a

faire circuler les listes.

Chaque responsable d’atelier prévoit son atelier en intégralité et prépare un
panneau annongant 1’activité (carton format A3 (voir mod¢le).

Rappel horaire : 11h : rassemblement au stade des Essarts, formation des
équipes derriere le responsable (panneau avec le nom du pays) chacun fait
connaissance avec le lieu des activités. 12h : pique-nique (apporté par chaque
enfant) par équipe. 13h : début des ateliers.

Chaque atelier dure 45 mn. (voir tableau pour la rotation). Chaque équipe passe
au stand du CEJ pour répondre a un questionnaire. 15 H 30 : rassemblement
pour chanter.

15H45 : départ des cars. (Le CEJ se charge de réserver les cars).

Al EURO
12
7
20

N. du respon.
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